

コインを投入し、スタートボタンを押すとゲームスタートです。 
銃にはトリガーとボタンがついており、トリガーを引き続ける 
と連続して発射できます。又、ボタンを押すとロケツト弾が発 


射されます。 

デモ画面が終るとセレクトシーン4ヶ所が現われ、自分の行ぎ 
たい場所を銃で射つと、そのシーンからスタートします。 
(タイマー内なら射ち直しが可能） 

B つのラウンドには、それぞれクリアすることにより、下記の 


様な効力があります。 


通信所- 


弾薬庫 •• 
部落 •• 


•ここをクリアしないでいると、他のシーンをク 
リアする度に各シーンの敵の人数が少しづつ増 
えてしまいます。 

•ここをクリアすると目的地である収容所が次の 
セレクトシーンよりセレクト可能になります。 
•ここをクリアすると弾丸ロケット弾が増えます。 
•ここをクリアするとダメージが 20" 回復しま 
す。 


収容所 . こ舞トンでは人霣力 

画面を横切ります。徒 
面の端まで歩かせる i 
とになります。時々づ 
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►敵は白く光ってからプレイヤーに向[二 
受けるとプレイヤーはダメージを受ヒ 
るナイフ、手權弾、ロケット弾は画3 
ことがで$ますが、当ると同じくダク 
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♦主なアイテム 




これを1個取ると30発の弾丸が得られます。 

• (弾丸がなくなった場合、1発ずつ自動的に補 


マガジン 給されます。) 


. ロケツト弾が1発補給されます。 

ロケット弾 



らのアイテムはスクロールと共に流れてくる以外、画面内 
のヤシの実、コンドル、豚、鶏等を射っても出現します。 


♦ヘリコプターは弾丸10発、ロケット弾なら1発で破壊でき装甲 
車、哨戒艇は5発で破壊で吉ます。 

籲シーン毎に敵の数が、、〇〃 になるとシーンクリアとなります。 

籲ダメージめメモリーが上まで上がるとゲームオーパーとなりま 
すが1シーンクリアすると3メモリー、ダメージが回復します。 
* 全てのシーンをクリアして脱出した場合、人質は最低限1人救 
出すれば成功となり、次のラウンドに挑戦できます。 

* ジャングル、収容所、空港の他、のシーンをクリアした 
場合も、次のラウンドに再び挑戦で$ます。 























































